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如何使用BITMAP打印BMP



©  2023 All Rights Reserved. TSC Auto ID. Confidential and proprietary.
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用本文件所衍生的任何损害承担赔偿责任。
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 BITMAP指令

 BMP数据格式

 如何在BITMAP中使用BMP图片数
据
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BITMAP指令
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 参数详解：

 X

 图像打印时的X坐标

 Y

 图像打印时的Y坐标

 Width

 Bitmap图片的宽度，注意：此处是byte为单位

 Hight

 Bitmap图片的高度，注意：此处为dot为单位

 Mode

 图片写入时的方式，分三种

 Bitmap data

BITMAP指令
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 参数详解：

 Mode

 图片写入时的方式，分三种

 1.OVERWIRTE 在Imagebuffer里面，直接覆写一张图片在对应位置

 2.OR 或运算，A OR B的结果：当A、B中只要有一个或者两个都为1时，结果为
1，否则为0

 3.XOR 异或运算，A XOR B的结果：当A、B两个不同时结果为1，否则为0

 Bitmap data

 Bitmap的图片数据

BITMAP指令
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 BMP文件格式，又称为Bitmap（位图）或是DIB(Device-Independent Device，设备
无关位图)，是Windows系统中广泛使用的图像文件格式。由于它可以不作任何变
换地保存图像像素域的数据，因此成为我们取得RAW数据的重要来源。Windows
的图形用户界面（graphical user interfaces）也在它的内建图像子系统GDI中对
BMP格式提供了支持。

后面会以Notepad++为分析工具，结合Windows的位图数据结构对BMP文件格式
进行一个深度的剖析。

BMP数据格式

http://www.2cto.com/os/
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 BMP文件的数据按照从文件头开始的先后顺序分为四个部分：

 bmp文件头(bmp file header)：提供文件的格式、大小等信息

位图信息头(bitmap information)：提供图像数据的尺寸、位平面数、压缩方式、
颜色索引等信息

调色板(color palette)：可选，如使用索引来表示图像，调色板就是索引与其
对应的颜色的映射表

位图数据(bitmap data)：就是图像数据啦

BMP数据格式
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 【FILE HEADER 实例图解】14 bytes

 type：2 bytes，一般都是'B' (0x42)、'M' (0x4D)

 size：4 bytes，记录该BMP档的大小，0x436 = 1078 bytes

 reserved1：保留位，2 bytes

 reserved2：保留位，2 bytes

 offset：4 bytes，0x36 = 54 bytes

BMP数据格式
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 【INFO HEADER实例图解】40 bytes

 size：4 bytes，0x28 = 40 bytes，表示Info Header的大长度总共 40 bytes

 width：4 bytes，0x10 = 16，图像宽度为16 pixel

 height：4 bytes，0x10 = 16，图像高度为16 pixel

 planes：2 bytes，0x01 = 1，位元面数为1

 bits：2 bytes，0x20 = 32，每個pixel需要32bits

 compression：4 bytes，0代表不压缩

 imagesize：4 bytes，0x400 = 1024 bytes，点阵图资料大小为1024 bytes

 xresolution：4 bytes，水平解析度

 yresolution：4 bytes，垂直解析度

 ncolours：4 bytes，点阵图使用的调色板颜色数

 importantcolours：4 bytes，重要的颜色数

BMP数据格式
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 【RAW DATA实例图解】
 刚刚的File Header共14bytes，Info Header为40bytes，「imagesize」 = 1024 bytes，所以
「14 + 40 + 1024 = 1078」，即等于File Header中「size」的大小。下面我只提取部分的资
料，反正全部的档案，減去Header档54位元组，剩下的就是点阵图的资料。

BMP数据格式
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 在Info Header中的「bits」为32 bits，故四个位元组一组，若24 bits，则三个位元组一组，
例子中的长宽各为16，以「Z」字型来看，一列则为16组，即16 X 4 = 64 bytes。注意的
是，图中是以A、B、C ~ …的读取顺序来解说，但实际上程序所读取到的通常回是反过
来的，即… ~ C、B、A。另外，下图是以「BGRA」排列。

BMP数据格式
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 一起分析看看
 1.右图中的图片数据，
档案的头文件长度一共
是长呢？

 2.图像的宽度和高度分
别是多少呢？

BMP数据格式
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 一起分析看看
 1.档头信息中的3e，代
表的是图片的头文件长
度，有x03e可以知道，
图片头文件长度一共是
62位

 2.图像的宽度由头文件
信息中的C0010000可
以知道，0x01C0转换
为10进制是448

 3.图像的高度由头文件
信息中的D7000000可
以知道，0xD7转换为
10进制是215。

BMP数据格式
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 1.获取图片的宽度及高度

 2.取得宽度后，需要将图片宽度除以8，等到其byte值，如果宽度不满
足8的整数，需要修改图片属性

 3.取得图片Data后，需按照图片宽度属性，将整个图片数据由后向前做
逆排序。或对图片先行进行镜面反转后，再取图片数据。

如何在BITMAP中使用BMP图片数据

TSCLIB_DLL_IN_VCsharp_2005.zip
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Thank You

TSC Auto ID tscprinters.com


